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amek, gdzies wysoko w goérach. Jego podniszczone, szponiaste z wy-
glgdu, baszty pnq sie wysoko ku niebu. Jego ztowroga, niepokojqca, syl-
wetka wyglgda jak mroczne pietno na tle raczej spokojnego gorskiego
krajobrazu. Niedaleko zamku przepasé. Niewielka, ledwo uczeszczana
drozka prowadzi do bramy, ktérej jedno skrzydlo, wyraznie nadgry-
zione zebem czasu, jest lekko odchylone. Wieje delikatny jesienny wiatr,
niebo jest zachmurzone. Na dziedzincu zamkowym tuz przed gtownym budynkiem
krzqta sie posta¢. Ubrana jest w elegancki stdj majordomusa z ,dawnych czasow’.
Lekko przykurzone wysokie buty, lekko przytarta karmazynowa szarfa, wiosy
upiete w kitek, zwiqgzane czarng wstqzkq... spiczaste uszy, niewielkie ostre rogi,
szpony 1 przenikliwe demoniczne oczy. Dzierzy miotle i z minqg kogos bardzo po-
krzywdzonego powoli przerzuca kurz z jednego miejsca na drugie. Nieopodal roz-
klada sie trup osta. Po chwili postaé ociera nieistniejqcy pot z czola, prostuje sie i
jak gdyby nagle spostrzeglszy widza, odwraca sie w jego strone i patrzy znudzo-
nym wzrokiem. Wzdycha i jakby od niechcenia nieznacznie klania sie.]

[Wilhelm] Witam... Witam w Zamku Drachenfels! Pozwdlcie Szanowni Panstwo,
ze sie przedstawie. Nazywam sie Irdu’Apeap’Aaree’Thlo Eeoz’Zammiidup Pdegzydh
lub w skrocie Wilhelm. Bede Waszym przewodnikiem po tym jakze malowniczym
[westchnienie] przybytku tej strony Otchlani. Wszystko, co rozpo$ciera sie przed
Wami w calym swym majestacie: [wskazuje szponiastym palcem poszczegolne wy-
mieniane pozycje, a jego gtos w miare wymieniania unosi sie coraz bardziej] wy-
marla stajnia z powozem widmo, wyschnieta od stuleci studnia, upiorny budynek
glowny, podejrzanie wygladajace baszty oraz niepowtarzalny... martwy osiol(!), sta-
nowia wlasno$¢ Jego Ekscelencji Hrabiego Konstanta Drachenfelsa [W tle nagle za-
czyna grac¢ wstep ,,O Fortuna” Carla Orffa, po czym réownie nagle milknie], Wiel-
kiego Czarnoksieznika, pana okolicznych wlosci od tysiecy lat. Podziwiajcie wiec i
postuchajcie radosnych opowiesci, ktore skrywaja te rownie radosne, wiekowe mury!

[Nagle w wysokim oknie na pietrze gltownego budynku pojawia sie postaé. Wysoki,
dostojny mezczyzna o wyniostym, nieznoszqcym sprzeciwu spojrzeniu. Ubrany jest
w znakomitej jakosci szaty szlachcica, na ktérych ma zatozony zdobiony ptaszcz.
Przemawia w kierunku Wilhelma gromkim, wladczym gtosem, na co stuga natych-
miast odwraca sie w jego kierunku i lekko przygarbia sie.]

[ Konstant Drachenfels] Wilhelm! Leniwy, demoniczny gadzie! Odl6z te miotle i
biegnij przygotowac lochy.

[Wilhelm] Czyzby goscie? Poszukiwacze przygod by¢ moze? Czy przygotowad
mniejsze dyby dla niziotka?

[Konstant Drachenfels] Ogry zezarly niziolkéw. Daj spokdj z dybami. Wypro-
wadz lepiej, zanim przyjda, Pikusia na spacer. [dodajqgc po chwili] 1 zgub te rogi,
awanturnikOw nastraszysz.

[Wilhelm] [oburzony] Ale jak, ,zgub rogi”? Przyklejane przeciez nie s3.
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[ Konstant Drahchenfels] [chlodno] Zgub te rogi, bo jak cie strzele, to same od-

padna.
[Wilhelm] [przewrdciwszy ostentacyjnie oczami, lapiqc sie za glowe, z wysit-

kiem] Dobrze... sprébuje.




[Stuga zamyka oczy i ewidentnie wysila sie. Po chwili jego rogi powoli chowajq sie
w czaszce, czemu towarzyszy delikatne chrupniecie.]

[Wilhelm] [z wyrzutem] Ala! To sie skonczy migrena.
[Konstant Drachenfels odchodzi od okna.]

[Wilhelm] [poprawiajqc sie, odchrzgknqwszy] Szanowni widzowie wybacza,
wiec... Pan kaze, stuga musi, jak mawiaja. Prosze jednak zostac i ogladac, jeszcze ni-
gdy nie bylo nudno, gdy do zamku zawitali poszukiwacze przygod. [Ciche westchnie-
nie] “Wyprowadz Pikusia”, mowi...

[Powolnym krokiem, leniwie, Wilhelm zmierza w kierunku Sciany zamku, ktéra w
dziwny sposob wydaje sie falowaé, natomiast jakby z jej wnetrza wystawat koniec
tancucha, ktoérego ogniwo jest wielkosci ludzkiego torsu. Idgc stuga mamrocze do
siebie.]

[Wilhelm] W normalnych zamkach... w normalnych zamkach, u normalnych pa-
now, normalni sluzacy wyprowadzaja normalne zwierzeta. Ot, pan u ktorego stuzy
moj kuzyn ma hodowle chartoéw. Hrabina z landu nieopodal jest za$ milo$niczka ko-
tow. Graf zza miedzy wielbi sokoly. Nie, ale oczywiScie, ja nie moge mie¢ tak latwo.
[Odwraca sie w kierunku widowni i lekko westchnqwszy kiwa nieznacznie glowq]
No sami powiedzcie, kto, na wszystkich mrocznych bogow, uzywa wielkiego demona
za psa?! [Z wysilkiem podnosi koniec laficucha i zaczyna ciagna¢ za jego koniec] Do-
bra Pikus... Spacerek! Wylaz paskudo ze spaczprzejscia! No dale;j!







roga prowadzqgca do Zamku, jakie$ sto metréow od bramy gtéwnej. Dru-
zyna poszukiwaczy przygod zbliza sie do muréw. Sktad ekipy stanowiq:
elf strzelec, Lorindil, ubrany w lekkie podrézne ubranie koloru zielonka-
wego, z dtugiem tukiem przewieszonym przez ramie i sztyletem zatknie-
tym za pas; krasnolud, Snori, zabdjca trolli, pomaranczowy irokez, sko-
rzane ubranie 1 spory topor; czlowiek rycerz, Wolfgang w swej zbroi,
dzierzqcy miecz, blond wlosy, plaszcz ze skory wilka, oczy tesknigce za rozumem.
Gdy podchodzq blizej zza jednej z baszt wychodzi Wilhelm. Widzqc podréznych
ukrywa za plecami tanicuch, ktory trzymat w dioni i szepcze przez ramie.]

[Wilhelm] Pikus$! Zmien sie wielka tamago w co$, co przypomina psa, bo gosci prze-
straszysz!

[Wilhelm odwraca sie w kierunku poszukiwaczy przygdod z przyklejonym na ustach
usmiechem niewinnoSci. Na jego twarzy wida¢ zaklopotanie, gdy zza jego plecow
stychaé przyttumionqg inkantacje magicznqg. W tle rozchodzi sie dzwiek opadajq-
cego ciezko na ziemie tancucha, po czym widowni ukazuje sie szczeniak rasy York-
shire Terrier. Druzyna podchodzi w kierunku demonoéw.]

[Wilhelm] [szeptem] Ironiczna bestia z ciebie, Pikus...

[Wolfgang] Hejze!

[Wilhelm] [z manierq przestrachu] Hejze!

[Lorindil] Kim jeste$ zacny czlowieku?

[Wilhelm z niepokojem spoglqda przez chwile za siebie przez ramie w poszukiwa-
niu zacnego cztowieka, ktéry zaszedt go od tytu, po czym wzrusza ramionami i od-

wraca sie ponownie w kierunku awanturnikéw.]

[Wilhelm] Jestem Wilhelm, pracuje w tymze zamku. Czy panowie racza u nas no-
cowac?

[Snori] Co ty pieprzysz, czlowiecze?! W tym zamku, od cholera go wie jakiego czasu,
nie mieszka zywa dusza!

[Wilhelm] [po chwili zastanowienia] Tak.
[Snori] Ha! Wiec lzesz! Przybyle$ lachmyto po moje zloto!
[Wilhelm] [ze spokojem w glosie] Nie. Zreszta, nie ma zlota w Gérach Szarych.

[Snori] Cos$ powiedzial, lala? Zaraz ci pokaze, gdzie czyjej glowy nie ma!




[Lorindil] Spokojnie Snori. Dobry czlowieku, doszly nas shichy, z niewatpliwie
wiarygodnego zrodla, iz aktualnie zamku tego nie okupuje nikt i stoi on pustym. Stad
tez nasze zdziwienie widzac cie tutaj, na dodatek z mysza...




[Pikus$] *szczek*

[Lorindil] ...eee, psem. Zechcialby$ moze wyja$ni¢ nam zawilo$ci tej sytuacji?
[Snori] W skrécie: gadaj tajzo, po cos tu przylazl i czy juz ruszale§ moje zloto?
[Wolfgang] Na Ulryka!

[Wilhelm] [przyjqwszy pozycje opierajqgcego sie o nieistniejqcq Sciane i oglgdajqc
swe szpony] Taaaak. No wiec, historia jest odrobine przydluga, a ze zanosi sie chyba

na deszcz [w tym momencie spadajq pierwsze krople deszczu] moze lepiej bedzie,
gdy opowiem wszystko w Srodku?

[Lorindil] Zaiste, shuszny to pomyst.
[Snori] Uwazaj, tajzo, mam cie na oku.
[Wolfgang] Na Ulryka!

[Wilhelm] Tak, tak, panowie przodem.

[Po czym wskazuje im gestem dtoni brame, a gdy nasi bohaterowie ruszajq przo-
dem, Wilhelm 1 Pikus przenikajq po cichu przez spaczprzejScie w murze.]
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amkowy dziedziniec. Wszystko wyglgda podobnie. Obok martwego osta
lezy miotla. Zaczyna zacina¢ deszcz, wieje wiatr, na dachu, skrzypiqc,
obraca sie wiatrowskaz w ksztalcie diabta. Przez brame wkracza Lorin-
dil, Snori i Wolfgang. Stajq na srodku dziedzinca.]

[Lorindil] Mam nieodparte wrazenie, poparte doznaniami zmyshu
wzroku, iz towarzystwo nasze umniejszyl brak jednej persony.

[Snori] Eee... W sensie?

[Lorindil] Ten glupek sprzed bramy nam zwiat.
[Snori] A.

[Wolfgang] Na Ulryka!

[Lorindil] [patrzqc wymownie na Wolfganga] Na szczeScie, jak wida¢, na deficyt
ghupkéw nie mozemy narzekac.

[Snori] Dobra, niewazne. Skopiemy mu zad, jak go spotkamy po drodze do skarbu.
A jak juz przy tym jesteSmy... gdzie zaczynamy szukac?

[Lorindil] Do wyboru mamy przeszukanie stajni, jednej z baszt... albo mozemy
uderzy¢ wprost na gléwny budynek. Zasadniczo §miem watpi¢, aby skarbiec znajdo-
wal sie stajni lub ktérejs z baszt, wiec proponuje od razu...

[Snori] Czekaj, czekaj! Wy drzewolazy nie macie pojecia na temat szukania czego-
kolwiek innego niz grzybki-halucynki i szyszki. Kazdy glab wie, ze skarb, to nie tylko
to, co znajdziemy w samym SKARBCU. Kosztowno$ci, pieniadze, dziela sztuki, ma-
giczne przedmioty beda porozrzucane w kazdym zakatku tego zamku. Musimy wiec
przeczesa¢ dokladnie juz te poczatkowe pomieszczenia.

[Lorindil odwraca sie, patrzy w strone rozsypujqcej sie stajni, po czym zwraca sie
z wyrzutem w oczach w strone krasnoluda.]

[Lorindil] Mam wrazenie, ze po prostu robisz wszystko zeby nie przyzna¢ mi racji.
[Snori] Pieprzysz... co nie, Wolfgang?

[Wolfgang] Co ,nie”?

[Snori] No... To idziemy przeszukac¢ stajnie!

[Krasnolud zwawo rusza w kierunku stajni i znika w jej wnetrzu. Na dziedzincu
zostajq Wolfgang i Lorindil. W pewnym momencie ich uwage przykuwa trup osta.

Stajqg nad nim i w milczeniu rozmyslajq (a przynajmniej jeden z nich rozmysla,
drugi tylko stoi). Stojq tak dobre kilkanascie sekund.]
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[Lorindil] Jak myslisz, co to tu robi?

[Wolfgang] [po chwili dtuzszego namystu] Gnije.

[Lorindil] [beznamietnym glosem] Wolfgang, jak na imie twemu ojcu?
[Wolfgang] Ulrich!

[Lorindil] A jego ojcu?

[Wolfgang] Ulrich!

[Lorindil] A twym bogiem jest...

[Wolfgang] Na Ulryka! Ulryk!

[Lorindil] I zarzadca waszej wsi, karczmarz i inne osoby publiczne réwniez nosily
imie...

[Wolfgang] Ulrich!

[Lorindil] Taaaak, zaczynam do-
strzega¢ pewng prawidlowos¢. A gdy :
przypuszczalnie w waszej wiosce uro- FiE
dzil sie jaki$, dajmy na to, mutant, ka- |
leka lub osoba dotknieta, powiedzmy,
uposledzeniem umystowym, to za-
pewne w ramach szacunku dla bostwa
dostawala na imie odrobine inaczej,
jednak wcigz w wilczych klimatach?

[Wolfgang] He?

[W tym momencie przerywa im wy-
biegajqcy ze stajni krasnolud.]

[Snori] Chooooduuuuu!

[Za jego plecami wrota stajni otwie-
rajq sie z trzaskiem, a ze $srodka z im-
petem wyjezdza powdz. Jest caly
czarny, zdobiony, ciggnqg go dwa N
konskie szkielety, a na koZzle zasiada 2% .

woznica pozbawiony glowy, dzier- t\‘ &

zqcy olbrzymiq kose. Widzgc to elf |

zdejmuje tuk 1 wypuszcza w kierunku

woznicy strzale. Ta jednak nie robi na nim zadnego wrazenia. Zorientowawszy sie
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w sytuacji, Wolfgang wyjmuje swoj miecz i z okrzykiem unosi go ku gorze. Krasno-
lud réwniez zatrzymuje sie 1 staje przygotowany ze swym toporem. Kiedy powoz
jest juz przy bohaterach w tle stycha¢ pstrykniecie palcami. Powodz, konie i woznica
zamierajq w bezruchu, deszcz przestaje zacinaé. Druzyna staje zdezorientowana.
Drzwi budynku gléwnego otwierajq sie z hukiem, wychodzi zdenerwowany Wil-
helm z sakwq w reku. Podchodzi do trzech Smiatkow.]

[Wilhelm] Chlopaki... No co jest?
[Snori, Lorindil, Wolfgang] ?

[Wilhelm] Pierwsza przygoda w zamku szalonego czarnoksieznika, pelnym demo-
noéw, zjaw, upioréw, strzyg, innych istot eterycznych i jednego diabta? Co wy tutaj
chcecie zdziala¢ ta nieumagiczniong bronig? Na wszystkich mrocznych bogow, po-
dejdzcie tu!

[Druzyna staje wokot Wilhelma, a ten zaczyna wyjmowaé z sakwy roézne przed-
mioty, ktore fizycznie nie majq prawa sie w niej zmiescic.]

[Wilhelm] Dobra, elf dostanie troche magicznych strzal dalekiego lotu, czlowiek
nowy miecz...

[Wolfgang] Miecz mam z dziada pradziada, tylko nim wladam!

[Wilhelm] [z poirytowaniem w glosie] To sobie nim chleb smaruj! Ech... No do-
bra, to dostaniesz w takim razie... [szpera w sakwie] magiczny, e, smar, ktorym be-
dziesz nacieral, e, bron... [szeptem] czego to sie nie robi dla rozrywKki... [wrecza Wol-
fgangowi stoiczek i odwraca sie w strone krasnoluda] A ty to pewnie masz z jeszcze
starszego dziada i przedwiecznego pradziada ten topor?

[Snori] Ehe.

[Wilhelm wyciqga z sakwy papierek z jakims rysunkiem, oblizuje jednq jego strone
1 przykleja do ostrza krasnoludzkiego topora.]

[Wilhelm] Prosze, run powrotu! A teraz do roboty, bo idzie wam jak, za przepro-
szeniem, Ulrykanom myslenie.

[Wilhelm znika w budynku gtéownym. Skychaé pstrykniecie palcow. Powdz, woz-
nica, konie znowu ruszajq, deszcz znowu zaczyna padaé. Celnym strzatem z tuku
elf posyla swq nowaq strzale w samo serce woznicy, krasnolud podcina jednemu z
koni nogi toporem nogi, Wolfgang nie trafia mieczem w powdz. Po chwili bohate-
rowie zaczynajq, z kamiennymi twarzami, poszukiwania we wraku powozu.]

[Lorindil] Snori... co tu sie wlasciwie stalo?

[Snori] Kurde, dlugouchy, nie zadawaj trudnych pytan, tylko szabruj!
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amkowy korytarz oswietlony Swiecami. Na Scianach obrazy przedsta-
wiajqce bitwy, a takze jeden portret Konstanta Drachenfelsa. Na podto-
dze gruby karmazynowy dywan. Posrodku Sciany naprzeciw widowni
uchylone drzwi, zza ktérych wydobywajq sie odglosy rozmowy, a wia-
Sciwie monologu. Od lewej strony wkracza Wilhelm spacerowym kro-
kiem. Przeczyszcza palcem pylek kurzu z ramy jednego z obrazow, wzdy-
cha, po czym zwraca sie ku widowni.]

[Wilhelm] Wiecie... w naszym malym, demonicznym spoleczenstwie panuje z
oczywistych powodéw pewna doza chaosu. Nie oznacza to jednak, ze nie obowigzuja
pewne zasady. Pokaze Wam co$. [wyjmuje z kieszeni surduta malq ksiqzeczke zaty-
tutowanq ,,Demoniczny Kodeks Honorowy”, wertuje kilka kartek] O wlasnie, jest
wyraznie napisane: ,Kto spo$rod demondéw, nieumartych lub istot eterycznych do-
nosina inne demony, nieumarlych, czy tez istoty eteryczne, badz wlazi w dupe Smier-
telnym, jest gadem niegodnym i niech zdycha po dwakro¢!” [chowa ksiqzeczke i po-
wolnym krokiem udaje sie w strone uchylonych drzwi] Odkad nasz Jasnie OS$wie-
cony Pan raczyl sprawi¢ sobie kolejne zwierzatko, zasada ta jest ustawicznie tamana.
[krotka pauza] O czym moéwie? Otoz zwierzatkiem owym jest papuga, ktora powta-
rza naszemu Panu wszystko, co uslyszy... No i... A zresztg, zobaczcie sami.

[Wilhelm podchodzi do drzwi i teatralnym gestem otwiera je na osciez. Oczom wi-
downi ukazuje sie maty pokoik, posrodku ktérego ustawiony jest marmurowy sto-
lik, na ktérym stoi duzych rozmiaréw zlota klatka. Wewngqtrz klatki znajduje sie
pokaznych rozmiaréw zloto-fioletowa papuga. Przy stoliku stoi ghoul. Jest ubrany
w fartuch i czapke kucharskq. Opierajqc sie o stot glosno 1 wyraznie moéwi do pa-
pugi.]

[Maurycy] ...czasem, gdy widze po$wiecenia Pana naszego, Drachenfelsa, jego wy-
silki, to az serce sie kraje... a inni, tacy sluzacy, wbijaja mu jeszcze ukradkiem
szpilki... to nie demony s3... to wilki! To méwilem ja — Maurycy.

[Ghoul Maurycy z wyrazem wyraznego zadowolenia na podniszczonej twarzy od-
wraca sie ku wyjsciu i napotyka na swej drodze stojgcego w pozycji opierajqcego
sie o nieistniejqcq Sciane i oglgdajqgcego pazury Wilhelma. Zaskoczony Maurycy
postepuje krok do tytu.]

[Wilhelm] No i co?

[Maurycy] [ze zdenerwowaniem w glosie] E, witaj Wilhelm, tez przyszedles$ popa-
trze¢ na papuge?

[Wilhelm] Ta, papuge...
[Wilhelm wyciqga przed siebie palec z pierscieniem zdobionym pentagramem, wy-

powiada inkantacje, po czym w Maurycego uderza wiqgzka czarnej energii wyply-
wajgca z dioni Wilhelma. Po Maurycym zostaje kupka popiotu i nieprzyjemny
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zapach. Wilhelm podchodzi spokojnie w kierunku klatki, omija szerokim tukiem
tlgce sie szczqtki Maurycego i zwraca sie do papugi]

[Wilhelm] Obiad dzisiaj bedzie nieco pozniej, gdyz przypalil mi sie kucharz... To
mowitem ja, Wilhelm.

[Odwraca sie w kierunku widowni. ]

[Wilhelm] Sami widzicie... Chyba czas sprawdzi¢ co slycha¢ u naszych gos$ci. Za
mnag prosze.
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omieszczenie zamkowe. Na Srodku stét i cztery krzesta, z czego jedno jest
wyraznie nadgryzione i lezy obok. Na podtodze i stole widaé slady Sluzu.
Po przeciwleghych stronach sceny znajdujq sie dwie pary drzwi. Pod jed-
nymi z nich siedzi matla, okrqgla, zielonkawa istota o jednym wodnistym
oku 1 wielkim otworze gebowym, ociekajqca troche Sluzem 1 wydziela-
jgca nieprzyjemny zapach. W pewnym momencie drugie drzwi otwie-
rajq sie i wkracza Lorindil, Snori i Wolfgang. Wyraznie zadowolona istota wstaje
1 rusza powoli w kierunku przybyszy.]

[Snori] Na Grungniego! Co to ma by¢, do cholery?! Zaba?
[Lorindil] Wyglada jak kulka odchod6w i tak samo pachnie.
[Wolfgang] Na Ulryka!

[Lorindil] Na Ulryka, co?

[Wolfgang] Nic, fajny maly...

[Snori] [poprawiajqgc chwyt na toporze] Zaraz zrobie z niego fajne dwa male.
[Lorindil] Czekaj! Moze nie jest wrogo nastawiony?

[Snori] Ale Smierdzi...

[Lorindil] A jak go przerabiesz na poél, to co? Pachnie¢ zacznie?
[Mata istota staje tuz przy bohaterach, po czym zwraca sie do nich.]
[Nurgling Blup] Wkah’ jdasbja’ sgd’ uysgdaskjxn’ mzbxsss’ sakjhs!
[Snori, Lorindil, Wolfgang] ?

[W tym momencie ze Sciany (dostownie) wychodzi Wilhelm, staje obok Nurglinga,
klepie go po gtéwce przyjaznie i zwraca sie do bohateréow.]

[Wilhelm] Panowie racza pozwoli¢, ze pomoge w problemach jezykowych?
[Snori] Nie, ale mozesz powiedzie¢ co kulek gada.

[Wilhelm trqca Nurglinga koncéowkq buta]

[Wilhelm] Whjsa’ ghjasgd’ asdsanb?

[Nurgling Blup] Wkah’ jdasbja’ sgd’ uysgdaskjxn’ mzbxsss’ sakjhs!

[Wilhelm] On moéwi: ,Blup chce bawi¢”... ,sie”, jak mniemam.
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[Blup podchodzi do Wolfganaga. Klepie go rqczkq w dion.]
[Nurgling Blup] Wshgd’ kajhdskajshd’ kquwfdsdb’ cjsdfsndfbs’ sadfjhfs’ ak-

sjhdda!
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[Po czym szybko odwraca sie 1 zwawo przebierajqc matymi nézkami wybiega z
pomieszczenia.]

[Wolfgang] Co maly powiedzial?

[Wilhelm] Maly powiedzial: ,, Trad! Podaj dalej i nie wracaj!”. Urocze, nieprawdaz?
[Wolfgang] Hyhy.

[Wolfgang klepie Snoriego w ramie i odchodzi od niego w pospiechu.]
[Wolfgang] Trad! Podaj dalej i nie wracaj!

[Snori] Ozez ty...

[Snori ze zdenerwowanq ming kopie Lorindila w kostke.]

[Snori] Trad, kurde! Podaj dalej i nie wracaj!

[Lorindil patrzy na Snoriego, patrzy na Wolfganga, patrzy na Wilhelma, patrzy
na Snoriego, po czym uderza sie otwartq dtoniqg w glowe.]

[ Lorindil] Deeebiiiileeeee...

[Wilhelm] [chichoczgc] A wiecie... jak graliSmy w to kiedy$ miedzy nami demo-
nami, to wcale nie bylo takie zabawne.
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omnata tronowa. Naprzeciw drzwi witraz parodiujqgcy béstwo Chaosu o
psim pysku. Obok witrazu lustro. Po lewej od wejscia, przy Scianie, duza
ilos¢ przeréznych kapliczek poswieconych sitom zta. Po prawej na pode-
Scie czarny tron. Na nim stoliki, na ktérych stojq dziwne przedmioty: ze-
gar z jednqg wskazowkq poruszajqcq sie do tytu, klepsydra, ktorej piasek
przesypuje sie do gory itp. Tron, sprawiajqgcy monumentalne wrazenie,
osloniety jest po bokach czarnymi kotarami, na ktérych czerwonq niciq wyszyte sq
sceny z zycia Wielkiego Czarnoksieznika. Zza zamknietych drzwi, na korytarzu,
stychaé rozmowe.]

[Snori] [do elfa] Dobra, waskie biodra, otwieraj.
[Lorindil] Co mam otwierac?

[Snori] No chyba nie usta. Zamek kurde. Targam za klamke, a drzwi sie nie otwie-
raja. To znaczy, ze sg jakie?

[Wolfgang] Zepsute.

[Snori] ...

[Po chwili.]

[Lorindil] Stuchaj Snori, to, ze jestem elfem nie znaczy od razu, ze potrafie dokona¢
kazdej precyzyjnej czynno$ci manualnej. Tym bardziej, Ze przeciez nie jestem zlo-
dziejem.

[Snori] [pod nosem]Wszyscy jesteScie, leSne tachudry.

[Lorindil] Mam wyczulony zmyst stuchu, slyszalem to!

[Snori] Chcesz, kurde, medal z kartofla?

[Wolfgang] To jak, naprawiamy drzwi?

[Snori] Ta, ja je zaraz naprawie...

[Stycha¢ odglos krokow, jak gdyby ktos sie rozpedzal.]

[Snori] Raaaagh! Topor chece krwi!!!... drzazg!!!

[Stycha¢ ghuche uderzenie, zapada cisza.]

[Snori] [obolatym glosem] Szlag...

[Wolfgang] Drzwi dalej zepsute?
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[Snori] Tak... I to twoja wina!

[Wolfgang] [ze skruchq w glosie] Przepraszam...
[Snori] Nie przepraszaj, tylko napraw co$ zepsut!
[Lorindil] Nie sadze, aby Wolfgang posiadl umiejetnose...

[Stycha¢ kroki, potem porusza sie klamka, stycha¢ odglos gietego metalu, potem
trzask. Drzwi otwierajq sie, do sali wkracza zadowolony Wolfgang.]

[Wolfgang] Naprawilem!

[Lorindil] ...

[Snori] O kurde...

[Do pomieszczenia wkraczajq dwaj pozostali bohaterowie. Wszyscy zaczynajq sie
rozglgdaé. Lorindil z zainteresowaniem podchodzi do kapliczek, Wolfgang z
oczyma tesknigcymi za rozumem zaczyna patrzeé¢ w lustro, w ktérym zaczynajq
sie materializowaé, niczym wizje w krysztatowej kuli, obrazy jego dziecinnej wio-
ski, a Snori staje przed tronem i zaczyna drapa¢ sie po karku.]

[Wolfgang] [z maslanym wzrokiem] WidzieliScie, jakie piekne widoki?

[Snorit siada na tronie.]

[Lorindil] Hm, to miejsce bedzie nalezalo oczySci¢ ze zla... najlepiej ogniem...
Snori, tylko niech ci do glowy nie przyjdzie... [dostrzega, gdzie znajduje sie Snori]

[Snori] [rozsiadajqc sie na tronie] Co $lepaki wietrzysz?

[W tym momencie na nadgarstkach i szyi Snoriego zaciskajq sie wyrastajqce z
tronu macki. Zaczynajq dusi¢ krasnoluda.]

[Lorindil] Wolfgang! Chodz pomoc temu idiocie!
[Wolfgang] [z nieobecnym wzrokiem] Piekneee widoooKi...
[Lorindil] [rozpaczliwie] Wolfgang!!!

[Wolfgang otrzgsa sie z transu i podbiega do tronu razem z elfem. Wycigga swdj
miecz. W oczach elfa i krasnoluda wida¢ przerazenie. Wolfgang zadaje trzy ciosy i
oswobadza krasnoluda. Snori sprawdza, czy wszystkie jego konczyny i glowa sq
wciqz przytwierdzone do ciala, po czym podchodzi do czlowieka.]

[Snori] Ty cholerny, pozbawiony moézgu orangutanie! Mogle§ mi obcigé¢ leb tym
scyzorykiem!!!
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[W tym czasie przed lustrem materializuje sie demon. Jest troche wiekszy od czlo-
wieka, ma dlugie, proste rogi, ogniste slepia, szpony i ogromny miecz jednoreczny
unurzany w posoce.]

[ Krwiopuszcz] Wkajdsakshjdaksj” aksjdkas’ ajsajd’ alkjsk?

[Lorindil] Co on powiedzial?

[Snori] Nie wiem, ale pewnie co§ w stylu: ,Kto zioral w lustro me?”.
Chooooduuuu!!!

[Bohaterowie wybiegajq z pomieszczenia 1 zatrzaskujq za sobq drzwi. Kilka chwil
poézniej na korytarzu stychaé kroki. Drzwi otwierajq sie. W tle zaczyna grac¢ ,,0,

Fortuna”. Wchodzi Konstant Drachenfels. Patrzy na drzwi, porusza nimi przez
chwile w obie strony.]

[ Konstant Drachenfels] Kto wylamal moje drzwi?

[Czarnoksieznik, ignorujqc zdezorientowanego demona, podchodzi do tronu.]
[ Konstant Drachenfels] Kto siedzial na moim tronie?

[Wreszcie patrzy na lustro i demona.]

[ Konstant Drachenfels] Kto patrzyl w moje lustro?!

[ Krwiopuszcz] [jak zawsze, w demonicznej mowie] Moje lustro!

[ Konstant Drachenfels] Wilhelm!!!

[Wilhelm wychodzi ze Sciany, staje obok Konstanta i lekko klania sie.]
[Wilhelm] Tak, Panie?

[Konstant Drachenfels] Kto wylamal moje drzwi, siedzial na moim tronie i pa-
trzyl w moje lustro?

[Krwiopuszcz] Moje lustro!!!
[Wilhelm podchodzi do demona z lustra.]

[Wilhelm] [szeptem] Stary i tak masz juz przergbane, wiec po co sie bardziej po-
grazac?

[ Krwiopuszcz] Co?! Wyrzne was wszystkich jak psy! Zdychajcie!

[Konstant Drachenfels wskazuje demona palcem, po czym tego uderza wiqzka
energii wyplywajqca z dtoni czarnoksieznika.]

25



[ Konstant Drachenfels] Wiec?

[Wilhelm] Hm? Aaa, burdel... Wiec to zapewne zrobil... [wskazujqc na spopielone
resztki demona] On!

[ Konstant Drachenfels] Chcesz mnie zdenerwowac?
[Wilhelm] Nie §mialbym.
[ Konstant Drachenfels] To zasuwaj po miotle.

[Wilhelm] A moze przyzwalibySmy drugiego takiego samego? Posprzatalby, co
jego kolega narozrabial.

[Wilhelm z demonicznq gracjq unika kolejnej wiqzki energii, po czym wybiega w
poszukiwaniu miotly. Konstant siada na swym tronie. Siedzi chwile w zamys$leniu.
Pstryka palcami, w jego dloni pojawia sie manuskrypt niniejszej sztuki. Czyta ka-
watek, po czym z niepokojem, wielkimi oczyma spoglgda na drzwi.]

[ Konstant Drachenfels] E;... te drzwi byly zamkniete zakleciem!
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ala zamkowa. Na podlodze wymalowana czarnymi 1 bialymi kwadra-
tami szachownica wymiaréw okoto szesnascie na szesnascie metrow. Po
* jednej stronie w roli pionkéw szkielety, po drugiej chlopi z okolicznych
wiosek, wieze to trolle i odpowiednio po przeciwnej stronie — pomniejsze
drzewce, w roli goncow rycerze chaosu i rycerze zakonni, laufry to ma-
gowie chaosu 1 kaplani Sigmara, kréla i krélowq po stronie ,,czarnych”
stanowiq demon i demonetka, po stronie ,biatych” szlachcic, ktoéry nie mial dzisiaj
szczescia 1 zapuscit sie na polowaniu znacznie poza swoje wlosci, nieopatrznie za-
haczajgc o ziemie wiadcy tegoz zamku, wraz z matzonkq. ,Figury” wydajq sie
zywe, aczkolwiek unieruchomione. Na podeScie przy poinocnej Scianie stoi stél, na
ktéorym znajduje sie miniatura tej samej szachownicy oraz kilka butelek mocnego
trunku 1 kubki. Przy stole po stronie ,czarnych” siedzi Wilhelm, naprzeciw niego
zas$ inny demon. Jest dosy¢ muskularny, posiada rogi i irytujqcy gtos.]

[Ig] No i powiedz no mnie Wilhelm, jak sie tobie tutaj zyje w tem zamku?
[Wilhelm patrzy na swego rozmoéwce, ciggnie tyk z kubka, wzdycha.]
[Wilhelm] No niby nie tak Zle. Praca jak praca...

[Ig] Bo ja cie powiem Wilhelm, ze mnie r6zne stuchy dochodza ostatniemi czasy.
[Wilhelm] [z lekkim zaniepokojeniem] Jakie stuchy?

[Ig] A no na ten przyklad takie, ze podobno nie tylko dales sie speta¢ temu, co cie
przyzwal, ale takze nawet nie zazadate$ duszy za swoje ustugi.

[Wilhelm drapie sie ze zdenerwowaniem po karku.]
[Wilhelm] Nie, no bo widzisz... to, eee, nie jest takie proste...

[Ig] No powiedz no mnie Wilhelm, co nie jest takie proste? Sie ma Smiertelnika, sie
on gryzda pentagram, sie on inkantuje, sie przyzywasz ty i mowisz do tegoz $mier-
telnika: ,,Panie zloty, tak owszem, wszelkie demoniczne zyczenia, panie zloty, ale
chlapnij mi tu pan podpisik, ze za to wszystko ja biera pana nedzna, nic nie warta,
ktorej pan zloty nawet nie widzisz, dusza i robimy interes.”

[Wilhelm] No tak, tak, ale... no bo widzisz... bo u nas to, to troche inaczej wyglada...

[Wilhelm przesuwa figure na szachownicy. Oba demony zwracajq sie w strone sali,
gdzie nagle jeden chlop i jeden szkielet zaczynajq sie ruszac. Szkielet natychmiast
biegnie na zdezorientowanego chlopa dzierzqcego widly i tnie go przez gltowe
swoim mieczem. Chlop pada martwy na ziemie, szkielet natomiast zajmuje jego
pole 1 nieruchomieje.]
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[Wilhelm] [z westchnieniem] Uwielbiam przegrywac w te gre.
[Ig] No, ale wro6¢my do meritum.

[Wilhelm] Do cholery Ig, czego ty ode mnie chcesz?!
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[Ig] Wiesz, Wilhelm, ja to w zasadzie nic. Mnie to w sumie wszystko jedno, ze toba
jakis$ czlowiek pomiata... ale inne demony... inne demony patrza na to z innej strony.
,On nam wszystkim zle imie psuje!”, powiadaja, ,,To hanba!”, powiadaja. I ja nie
wiem, czy nie majg troche racji. Wilhelm, ty wez sie opamietaj, to tylko czlowiek...
[Wilhelm] [juz z demonicznym spokojem] Tylko czlowiek mowisz Ig?

[Ig] Jako zywo, tylko czlowiek...

[Wilhelm] Dobra Ig, to ja mam dla ciebie propozycje... zal6zmy sie.

[Ig] [z wyraznym zainteresowaniem w glosie] O co chcesz sie zaklada¢ Wilhelm?

[Wilhelm] O to, ze nie uda ci sie ukras¢ duszy Konstantowi Drachenfelsowi, ani nic
mu zrobi¢ w zadnej innej mierze.

[Ig] A stawka?

[Wilhelm] A stawka... Bedziesz mogl zebraé wszystkie dusze z naszej malej gry w
szachy.

[Ig] [z lekkim rozczarowaniem w glosie] No nie wiem...

[Wilhelm] Dobra Ig, powiem ci tak... jesli ukradniesz Drachenfelsowi dusze, to mo-
zesz sobie kazdg dusze w tym pieprzonym zamku zabrac.

[Ig] Kazda?
[Wilhelm] Kazda.
[Ig] A jesli ty wygrasz? Co z tego chcesz miec¢?

[Wilhelm] [z wyraznym rozbawieniem] Satysfakcje... Ciebie i tak juz tu nie bedzie,
zeby$ mogt splacac dlugi.

[Ig] Zaklad stoi! Gdzie jest czarnoksieznik?
[Wilhelm] W salonie. To pomieszczenie nad nami.

[Demony podajq sobie rece. Ig wychodzi. Wilhelm pozostaje przy stole, oglada
przez jaki$ czas swoje pazury. W pewnym momencie bierze do reki ,,przeciwnego”
kréla i swojego gonca i ustawia ich naprzeciw siebie, po czym znudzonym wzro-
kiem obserwuje jak na duzej szachownicy rycerz chaosu gania przerazonego
szlachcica. Gdy rycerz juz ma dekapitowaé nieszczesnego czlowieka z pietra do-
chodzi przerazliwy wrzask. Jest on na tyle silny, ze z malej szachownicy spadajq
wszystkie figury, co konczy sie jednq wielkq masakrq na tej drugiej. Wilhelm prze-
cigga sie, poprawia mankiety, wstaje, zaktada rece, czeka.]
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[ Konstant Drachenfels] [z wyzszego pietra] Wilhelm!
[Wilhelm] Tak, Panie?!

[Konstant Drachenfels] Napal w piecu... porzadnie!
[Wilhelm] Tak, Panie!

[Pogwizdujqc ,,Twisted Nerve” z Kill Bill OST, z usmiechem na twarzy, Wilhelm
opuszcza sale.]

31



32



statnie pietro jednej z zamkowych baszt. Podzielone Scianqg na dwie cze-
Sci. W jednej z nich na srodku podlogi znajduje sie tylko klapa. Druga
cze$¢ oddzielona jest od niej Scianq z otwartymi na osciez drzwiami. W
¢ centrum drugiego pomieszczenia, na duzym zelaznym haku wisi otwarta
klatka mogqca bez problemu pomiesci¢ istote nawet troche wiekszq niz
czltowiek. Od klatki biegnie Slad Sluzu, ktoéry urywa sie nagle pod
drzwiami. W rogu pomieszczenia lezy zardzewialy tom. Nad drzwiami, na suficie,
do gory nogami, wisi przyczepiony swymi mackowatymi nogami wojownik
chaosu noszqgcy symbol boga Chaosu Tzeentcha. Ma czarnq skore, jest tak pomu-
towany, ze nie przypomina juz nawet humanoida. Jego twarz wciqz, nieregular-
nie, zmienia sie. Raz przypomina cztowieka, innym razem jest catkowicie rézowa,
bez wyrazu, czasem mutuje na podobienstwo jakiegos pokracznego zwierzecia. Po-
siada réwniez ogon zakonczony maczugq a jego rogi przypominajq rogi byka. W
jednej z macek dzierzy miecz, natomiast pomutowane ciato pokrywajq w niekto-
rych miejscach resztki dawnej koszulki kolczej i ubran. Pomieszczenie jest na tyle
wysokie, ze wiszqc na suficie, wojownik znajduje sie dobre pot metra nad
drzwiami, gdzie w skupieniu oczekuje ofiar. W czesci pomieszczenia z klapq stychaé
poruszenie. Po chwili klapa otwiera sie 1 wylania sie rudy czub krasnoluda. Snori
niezdarnie wychodzi na gore, a za nim jego towarzysze.]

[Snori] Czy kto§ mi powie, jak do jasnej cholery, bedac w §rodku cholernego zamku,
dostaliSmy sie do tej pieprzonej wiezy?!

[Lorindil] Przeszliémy przez Sciane...

[Snori] Cicho! Nie dopuszczam do siebie tego rozwiazania, chyba ze chlaliSmy cala
noc i skulem sie tak, ze nawet nie pamietam, ze chlalem.

[Snori z poirytowaniem rozglgda sie po pomieszczeniu.]
[Snori] A ty, statysta, co powiesz?
[Wolfgang] [obejrzawszy sie za siebie] Ja? Ale co powiem?

[Lorindil] Teoria méwiaca, ze ludzie pochodza od malp, to jedna wielka bzdura.
Jestem w stanie uwierzy¢, co najwyzej, ze to malpy pochodza od ludzi...

[Snori] Ta, a ludzie od elfow. Dobra, niewazne, zobaczmy co jest w tym pokoju, a
potem poszperamy w piwnicy.

[Lorindil] Kto wlasciwie zrobit z ciebie dowodce?

[Snori] Mam najwyzsze cechy przywddcze w druzynie... mlodszy podszeregowy
drzewoprzytulaczu. Za mna.

[Snori wkracza do pokoju, za nim elf i czlowiek.]
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[Snori] Hm, no super, klatka... Mozemy, nie wiem, zrobi¢ se z niej hustawke. Za
mna wiara, nic tu nie ma.

[Lorindil] [obserwujac $lady §luzu] Boje sie spojrze¢ do gory... Wolfgang, spojrz do
gory.

[W tym momencie wojownik chaosu odczepia sie od sufitu i lqduje na podlodze za-
gradzajqc wyjscie z pomieszczenia. Wolfgang patrzy do gory.]

[Wolfgang] Nic tam nie ma, tylko plama.
[Lorindil] ...
[Snori] Dobra chlopaki, wyjmujemy scyzoryki, topor chcee Sluzu!

[Krasnolud wyjmuje topor, jednak czyni to tak niezdarnie, ze ten wyslizguje mu sie
z rgk 1 przeleciawszy calq dtugosé pomieszczenia, wypada przez waqskie okno.]

[Snori] [z poirytowaniem] Szlag. Run powrotu?! Akurat! Glupi demon!

[Lorndil] [wyjmujgc sztylet] Brawo generale, teraz bedziemy musieli liczy¢ na
zdolno$ci bojowe orangutana.

[Snori] Nie badz dla siebie taki surowy... z tym sztyletem wygladasz raczej jak my-
szoskoczek niz orangutan.

[Wolfgang] [wyjmujgc miecz] Na Ulryka!

[Wolfgang rzuca sie w szalenczym atakiem na mutanta. Zadaje jeden potezny cios,
ktory jednak chybia celu, ale czyni za to pokaznych rozmiaréw bruzde w Scianie.
Drugi cios potwor paruje swym mieczem. W momencie, gdy obie bronie stykajq
sie, miecz ulrykanina obraca sie w proch.]

[Lorindil] Szlag.

[Wolfgang] [rozpaczliwie] M6j miecz!

[Druzyna cofa sie, natomiast mutant powoli podpetza w ich kierunku.]

[Lorindil] Snori! Jak wysoko jesteSmy?!

[Snori] [wyglgdajqgc przez okno] O w dupe... Jakie$ trzydzieSci metrow. Najwyzsza,
kurde, baszta zamku.

[Potwor korzystajqc z dekoncentracji przeciwnikow uderza swym ogonem 1 trafia
Wolfganga w glowe. Czlowiek pada momentalnie nieprzytomny. Snori widzqc to
chwyta za tom lezqcy przy Scianie.]

34



[Snori] Nie bedziesz lal mojego przyglupa!

[Krasnolud rzuca sie na mutanta i zaczyna oktadaé¢ go tomem po wciqz mutujqcej
twarzy. Bestia kwiczqc z bolu stara sie ze wszystkich sit uciec, ale Snori przydep-
nqwszy jej macki zaczyna oktadac¢ ze zdwojong sitq. Po pewnym czasie zmasakro-
wana bestia pada martwa. Krasnolud dyszy ciezko. Nabieglymi krwiq oczyma pa-
trzy na pozostatych cztonkéow druzyny. Odrzuca tom i podchodzi do lezgcego Wol-
fganga. Stoi chwile, po czym zaczyna silnie kopaé¢ go butem po glowie.]

[Snori] Wstawaj, kurde, prostaku! Wstawaj moéwie! Przez ciebie wywalilem mdj to-
por!

[Zdezorientowany elf patrzy na oszalatego krasnoluda. Podnosi tom, po czym apli-
kuje brutalniejszq, dopotylicznq, wersje czaru ,uspienie” swojemu towarzyszowi.
Przez chwile chodzi po sali z tomem w reku, po czym wyjmuje ze swojej torby po-
droéznej jakies$ notatki.]

[Lorindil] [czytajqgc na glos] ,....powiadaja, iz najwyzsza baszta zamku jest baszta
Szalu”. C6z za bardzo nieprzypadkowa nazwa...

LElf chowa zapiski. Podchodzi do mutanta. Odkopuje jedng macke, podnosi miecz.]
[Lorindil] [oglqgdajqc brori] Hm. Ladne, porzadna robota.

[W tym momencie oczy elfa rozswietlajq sie fioletowym sSwiattem. Jego postaé na
krotkq chwile staje w ogniu, po czym momentalnie gasnie. Elf zrywa z mutanta
naszyjnik z symbolem Tzeentcha.]

[Lorindil] [demonicznym szeptem] Kroczylem w Otchlani... Tu czas jest wedrow-
cem, a jam niezmienny.

35



Seeny 9

- Gargulce -
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ziedziniec zamkowy. Nad wejsciem gtéwnym do zamku siedzq dwa ozy-
wione gargulce. Pod Scianq baszty lezq oparci o nig Snori i Wolfgang.
Majq prowizorycznie zabandazowane glowy. Obok, po turecku, siedzi elf
1 wpatruje sie w nicos¢ mamroczqc cos do siebie. Pada deszcz. W tle sty-
cha¢ ,,Ad Astra” Arcturusa (ensamble version). Pierwszy budzi sie kra-
snolud.]

[Snori] [chwytajqc sie za glowe] O kurde... M§j teb... Co ja chlalem i czemu wia-
drami?

[Lorindil] [szeptem] Zboczyle$ z drogi ci wyznaczonej i wpadle$ do rynsztoka eg-
zystencji.

[Snori] Co?!

[Lorindil] [wstaje i podchodzi do krasnoluda] Powiedz... Nie masz czasem wraze-
nia, ze ktorgkolwiek droga w zyciu by$ nie poszed! i tak zajedziesz w to samo miejsce,
chyba Ze na sile opuscisz 6w bezpieczny go$ciniec i kroczac posrdd bezdrozy w koncu
zginiesz pozarty przez bezkres wyniszczony wlasng niemocg?

[Snori] Stuchaj, poczekaj chwile, musze co$ wypi¢, bo mam wrazenie, ze betkoczesz
bardziej niz zwykle.

[Lorindil] [z nieobecnym wyrazem twarzy] Niewazne, niewazne... Budz osilka,
musimy ruszac.

[Snori] Gdzie ty kurde chcesz rusza¢?! Jaki$§ wredny gnom napieprza mnie po glo-
wie wiadrem kamieni, a ty kazesz mi sie gdzie$ ruszaé... Zreszta duzy nie wyglada
najlepiej i chyba trzeba mu zmieni¢ opatrunek.

[Lorindil] Spaczen...

[Snori] Co?

[Lorindil] Musimy odnalez¢ kamien przemian.

[Snori] Jaki znowu kamien? Ja tu przyszedlem po zloto!

[Lorindil] Wychodzi na jedno. Mozesz wzia¢ méj udziat w hupie, ale teraz musimy
szybko dosta¢ sie do podziemi zamkowych. Wiedza i potega czekaja.

[Snori] Zaraz, zaraz... Czy wla$nie oddale$ mi swoja dziatke?

[Lorindil] Zapewniam cie méj maly, chciwy towarzyszu, ze jakiekolwiek korzysci
materialne jakie osiggniemy penetrujac lochy zamku, sa twoje.

[Snori wstaje. Przeciqgga sie nieznacznie, po czym lekko kopie Wolfganga w zebra.]
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[Snori] Te, krolewna... Wstawaj, robota czeka, dosy¢ leniuchowania.
[Wolfgang] [przecierajqc oczy] Moja glowa...

[ Lorindil] JesteScie monotonni...

[Gargulce zwracajq glowy w kierunku bohaterow.]

[Edmund] Te, Edwin, jak myslisz, jak daleko ci dotra?

[Edwin] [ze znudzeniem w glosie] Ja wiem? Nie widze maga...

[Edmund] No tak, ale zauwaz, ze elf juz poczul klimat. Jeszcze troche i moze bedzie
z niego jaki$ pozytek w starciu z szefem.

[Edwin] [chichoczqc] Z szefem? Oni nie dozyja nawet spotkania z nim.
[Edmund] Tak myslisz?

[Edwin] Jestem przekonany.

[Edmund] Hm, to moze maly zakladzik?

[Edwin] Dobrze, ale o honor. Splukany jestem.

[Edmund] Stoi.

[Edwin] Cicho, ida.

[Gargulce kamieniejq. Druzyna podchodzi do drzwi wejsciowych.]
[Snori] Te, elf, a co tam w ogdle sie w tej baszcie stalo? Nic nie pamietam.
[Lorindil] Chcesz dluzsza wersje, czy krotsza?

[Snori] Prawdziwa.

[Lorindil] Dobrze. Wolfgang zostal ogluszony przez bestie Chaosu. Ty natomiast
dales$ sie opeta¢ magicznym silom zakletym w baszcie i wpadle§ w krwawy szal. Ko-
rzystajac z lomu uspilem cie. Nastepnie... [glos Lorindila nagle zaczyna brzmieé
jakby setka gloséw zaczela w réznym tempie moéwié na raz] Nastepnie poczulem
cht6éd w mroku, proznia wezwala mnie: ,,Podrézuj ma Sciezka... przybadz... pomoz
mi skaza¢ Swiat ten na zaglade. Zycie Smiertelne jest niczym w poréwnaniu z Otchla-
nig. Twe leki zostana wymazane z chwila, gdy dzisiejsza noc dosiegnie wiecznosci.
To co niegdys bylo rownowaga, dzis jest przelamane.” Cienie poczely tanczyc¢, cienie
spoza granic czasu i przestrzeni, wyobrazenia z otchlani, ktore zdusily $wiatlo mego
istnienia. Kroczylem w Otchlani... Tu czas jest wedrowcem, a jam niezmienny. [glos
Lorindila ponownie powraca do normalnos$ci] Wyja$nilo ci to cokolwiek?
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[Snori] Czekaj, czekaj...

[Lorindil] Wiem, ze to moze by¢...

TE, EDWIN, JAK
MYSLISZ, JAK
DALEKO CI

HM, TO
&% i | mMOzE maty
ZAKIADZIK?

DOBRZE,
ALE O HONOR.
SPIUKANY
JESTEM.

[Snori] Przypieprzyles mi lomem po glowie?!

Z SZEFEM?
ONINIE DOZJA
SPOTKANIA
Z NIM.
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[Lorindil] [ze zrezygnowaniem w glosie] Ech... Chodzmy, szkoda czasu...

LEIlf przekracza prég. To samo czyni poirytowany krasnolud. Gdy do drzwi zbliza
sie Wolfgang tuz za nim o bruk rozbija sie olbrzymi kamienny blok, ktory ,,urwat
sie” spod ndg jednego z gargulcow. Lekko zdezorientowany czlowiek rowniez prze-
kracza proég.]

[Edmund] Oszukujesz!

[Edwin] [obrazonym glosem] Jakbym oszukiwal, to bym trafil.
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uchnia zamkowa. Olbrzymie stoly, na nich porozrzucane réznego ro-
dzaju tasaki, noze, widelce, garnki, patelnie. Niektore z naczyn wyroz-
niajq sie naprawde olbrzymimi rozmiarami. W centrum pomieszczenia
stoi wielkie, opalane drewnem palenisko, przykryte metalowq plytq. Na
Scianach powbijane sq duze, metalowe, poczerniate haki. Przy jednym ze
stolow zasiada Wilhelm. Oproécz swego tradycyjnego stroju ma na sobie
jeszcze szlafrok z monogramem D oraz miekkie kapcie. Demon popija z kubka kawe
(prosto z Arabii) i przeglgda ,,Kurier Imperialny”. W pewnym momencie, drzwi do
pomieszczenia otwierajq sie z hukiem i wpadajq do srodka nasi trzej bohaterowie.
Wilhelm przyglgda im sie zaspanym wzrokiem znad gazety. Bohaterowie wyglq-
dajq na dosy¢ zaaferowanych. Zatrzaskujq za sobq drzwi. Po chwili co$ z impetem
uderza w nie z zewngqtrz, wsciekle ryczy, drapie w nie... Po jakims$ czasie wydaje
sie odchodzi¢, z zza drzwi slychaé¢ oddalajqce sie odgtosy kopyt.]

[Snori] [do Wilhelma] Czy was popieprzylo?! Co wy, do cholery, trzymacie w tym
zamku?!

[Wilhelm odklada gazete, rozsiada sie wygodnie na krzesle, robi zamyslonqg mine i
zaczyna wyliczaé pokazujqc na palcach.]

[Wilhelm] Hmmmm, mniejsze demony, Srednie demony, wieksze demony [ziew],
zwierzoludzi, mantykory, elementale, ghoule, zombie, wszelakich innych ozywien-
cOw... aaaa zreszta... nie bede psul zabawy... [po chwili] A co?

[Snori] [z poirytowaniem w glosie] Na Grungniego, ja ci chyba jednak strace ten
ghupi leb.

[Wilhelm] [ziewajqc przeciqgle] Jest za wcze$nie na zabawe.

[Demon wraca do lektury gazety. Elf, krasnolud i czlowiek zdyszani zajmujq miej-
sca przy tym samym stole. W pewnym momencie Wilhelm ozywia sie.]

[Wilhelm] Ej! Widzieliécie co tu pisza?! Magnus Pobozny nie zyje!
[Lorindil] Od paruset lat o ile mnie pamie¢ i historia ludzkosci nie myla...

[Wilhelm] Powaznie? [z rozczarowaniem w spojrzeniu odrzuca gazete] Tu nigdy
nie ma $wiezych wiadomosci... Ale fakt faktem szkoda Magnusa, zabawny byl. No
niewazne, kiedy$ trzeba bedzie chlopa ozywi¢ i zapyta¢ jak tam mu sie wiedzie w
krolestwie umarlych. [chichoczgc] Pewnie niezle mial kocenie jak przyszedl... A co
tam u was chlopaki? Jak leci penetrowanie Zamku?

[Snori] Czy wy tu w ogble macie jakie$ zloto?!

[Wilhelm] Oprocz tego, ze nie ma ztota w Gorach Szarych... to owszem, mamy.
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[Snori wskakuje na stél i z szalenstwem w oczach unosi topor nad glowq Wil-
helma.]

[Snori] W tej chwili gadaj, gdzie jest skarbiec, bo rozwale ci leb!

[Wilhelm z demonicznq predkosciq rowniez wstaje, Slini palec, po czym wyciera
nim run na toporze krasnoluda.]

[Wilhelm] Wal...

[Snori uderza z calej sity, lecz mimo to topor zatrzymuje sie na ciele demona i nie
robi mu zadnej krzywdy. Krasnolud patrzy z niedowierzaniem na Wilhelma, po
czym patrzy ze ztoscig na topor i rzuca nim o podloge. Zaktada rece i siada z obra-
zonq ming.]

[Wilhelm] Slynny krasnoludzki refleks...

[Lorindil] Skoro juz mamy za soba bezmys$lny pokaz agresji, to moze zechcialby$
dobrowolnie nam pomoc?

[Wilhelm] [bez zastanowienia] Pewnie!
[Lorindil] Ale ja méwie powaznie.

[Wilhelm] [przejetym glosem, w tle zaczyna lecie¢ losowy kawalek z filmu Di-
sneya] Ja tez. Polubilem was chlopaki, serio. Wiecie, mieszkajac tu w tym pustym,
ciemnym Zamku, otoczony przez bestie... [Wilhelm roni demonicznq tezke] Czuje sie
osaczony... Tak naprawde, to jesteScie moimi jedynymi kumplami.

[Wolfgang] To smutne...
[Snori] Bede haftatl.
[Lorindil] [ze zrezygnowaniem w glosie] Ech, to jest bez sensu.

[Wilhelm] Nie! Ja naprawde chce wam pomoéc. [wyjmuje z kieszeni czarny ka-
mien, ktory wydaje sie pochlaniaé Swiatlo] Popatrz, chciale$ spaczen. Oto on! Jest
twoj.

[Wilhelm podaje elfowi kamien. Lorindil patrzy na niego podejrzliwym wzrokiem,
ale nie moze tego podarunku odmoéwié. Elf bierze kamien do reki i chciwym wzro-
kiem zaczyna mu sie przyglgdad.]

[Wilhelm] No. Widzicie? Nie taki zly wujek Wilhelm jak go maluja, co? Shuchajcie,
wygladacie na wykonczonych. Przejdzcie do sali jadalnej, a ja przygotuje wam $nia-
danie.

[Snori] Ha! Akurat, musialbym mozgu nie miec.
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[Wilhelm] Znaczy sie, nie jeste$ glodny?

[Snori] [hamujqc burczenie w pustym brzuchu] Nie!

[Wolfgang] Oj chodZcie, widzicie ze sie stara.

[Olbrzymi czlowiek chwyta pod ramie elfa i obrazonego krasnoluda i wyprowadza
ich z pomieszczenia. Wilhelm odczekuje az drzwi za nimi sie zamkngq, po czym zdej-

muje szlafrok, przeciqga sie i klaszcze w dlonie. Pojawia sie ghoul w nakryciu
glowy kucharza i chochlg w reku. Jego twarz zdobi bretonski was.]

[Wilhelm] Dzien dobry, Pierre.

[Pierre] [z wyraznym bretonskim akcentem] Dzen dybry szefie.

[Wilhelm] Pierre, przygotuj prosze uczte dla trzech osoéb.

[Pierre] Tak szefie. Le standard? Zatrutowana uczte ze wszystkiemi dodatkmi?
[Wilhelm] Nie, nie tym razem. Nie mozna sie powtarza¢. Mam inny pomyst...

[Pierre usmiecha sie, klaszcze w dlonie. Pojawia sie pieciu zombie w fartuchach.
Natychmiast zaczynajq krzqtaé sie po kuchni. Wilhelm zaciera dlonie i doglgda

pracy.]
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amkowa Komnata Rytuatéw. Duze pomieszczenie, na jego Srodku, na
podlodze widnieje olbrzymi pentagram ozdobiony wieloma znakami 1
symbolami Chaosu i demonéw. W odlegltym od wejscia kqcie komnaty
stoi lustro, ktérego powierzchnia sprawia wrazenie pociemniatej. Nagle
rozlega sie ,,O Fortuna” do pomieszczenia wchodzi Konstant Drachenfels.
Chodzi troche po pomieszczeniu i sprawia wrazenie, jakby czegos$ szu-

kat.]

[ Konstant Drachenfels] [do siebie] No gdzie ja to posialem... [staje na chwile w
miejscu, zastanawia sie] Wilhelm!

[Wilhelm wynurza sie z podlogi w fartuchu, na ktérym widac¢ Slady krwi i maki]
[Wilhelm] Panie?

[Konstant Drachenfels] Stuchaj Wilhelm, nie wiesz moze... [w tym momencie
jego wzrok pada na fartuch Wilhelma] Co ty robisz?

[Wilhelm] [z zakliopotaniem] Eee, ten no... $niadanie.
[ Konstant Drachenfels] Jeszcze nie zastapile$ nikim Maurycego?

[Wilhelm] Nie, nie, juz jest nowy kucharz. Ja tylko, eee, pomagam, bo chlopak jesz-
cze nie do konca orientuje sie co i jak w nowym miejscu pracy.

[ Konstant Drachenfels] To nawet i lepiej, w sumie zglodnialem.
[Wilhelm] [z wyraznym zaniepokojeniem w glosie] No tak, ale Panie...
[Konstant Drachenfels] Zejde do jadalni za kwadrans.

[Wilhelm] [zrezygnowanym gtosem] Tak, Panie... To ja p6jde przygotowac...
[ Konstant Drachenfels] St6j tu. Jeste$ mi potrzebny, kucharz da sobie rade.
[Wilhelm] Ech, w czym moge stuzy¢?

[Konstant Drachenfels] Dwie rzeczy. Po pierwsze, gdzie, na wszystkie wyklete
moce Otchlani, jest moj szlafrok i kubek?

[Wilhelm] [lekko drzqc, z przyklejonym usmiechem na twarzy] E, ten z monogra-
mem D?

[ Konstant Drachenfels] Tak, ten.

[Wilhelm] Nie mam pojecia!... ale p6jde poszukac!
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[ Konstant Drachenfels] Potem. Teraz druga rzecz. Skoro juz tu jesteSmy, trzeba
troche popracowac. Przez co rozumiem, ze ty musisz troche popracowac.

[Drachenfels pstryka palcami. Na srodku pomieszczenia pojawia sie mgla, z ktorej
po chwili wynurza sie postaé olbrzymiego, rogatego demona dzierzqcego w dto-
niach dwa gigantyczne tasakai.]

[Demon] [w demonicznej mowie] Drzyjcie wy, ktorzy mnie przyzwaliScie...

[Konstant Drachenfels] [ignorujgc monolog demona] Standardowa procedura
Wilhelm, przydziel mu komnate gdzie$ na pietrze... Ja ide poszuka¢ kubka.

[Wilhelm] [z poirytowaniem w glosie] Tak, Panie...

[Drachenfels opuszcza komnate.]

[Demon] [zaskoczony] Ej, co to ma by¢?! A gdzie spetanie, kradziez duszy...
[Wilhelm] [z wscieklosciq] Zamknij morde!

[Demon] ...

[Wilhelm] Mam teraz wazniejsze problemy niz shuchanie twojego jeczenia!
[Demon] Ale...

[Wilhelm] Zamknij morde, jak mowie! Na wszystkich Mrocznych Bogow, co za
lajza... Siedzi eonami w Otchlani, a jak tylko zostanie zamkniety bezpowrotnie w

zamku wszechpoteznego, szalonego czarnoksieznika sadysty na cala wiecznos¢, to
steka jak kopany w dupe nurgling. Ech, dobra miejmy to juz z glowy...

[Wilhelm wyjmuje pawie pioro i pergamin i wydaje sie czego$ szukaé po kiesze-
niach.]

ZAMKNLI SIE,
NIE WIDZISZ, ZE

KATAMARZ MI

[Demon] [niepewnym glosem] Czy ja moge o cos...

47



[Wilhelm] Zamknij sie, nie widzisz, ze kalamarz mi wcielo? Siad plaski i milcz poki
nie zapytam.

[Demon ze zrezygnowaniem siada. Wilhelm po chwili przestaje szuka¢ i wbija pa-
wie pioro w palec demona nabierajqc troche jego krwi.]

[Demon] Al...

NIE ROB SOBIE

SIAD PHASKI |
MILCZ POKI NIE
ZAPYTAM.

[Wilhelm] Nie rob sobie jaj... Do rzeczy, bo tam na dole Smiertelnicy mi gina...

Imie?
I PIES C| MORDE
LIZAt, OD DZISIAT
MASZ NA IMIE
WEEE"

BEDZIE CIE KURDE,
PRZYZYWAt KAZDY
NIEDOROBIONY
DEMONOLOG, JAK SIE
ZAMYSLI | BEDZIE
PROBOWAL
PRZYPOMNIEC SOBIE
IMIE DEMONA, KTOREGO

NAPRAWDE CHCIA
PRZYZWAC...

[Demon] Eee...

DO RZECZY, BO
, TAM NA DOLE
SMIERTELNICY MI

GINA...

... IME?

[Wilhelm] [z oczami kota Garfielda] I pies ci morde lizal, od dzisiaj masz na imie
~Eee”. Bedzie cie, kurde, przyzywat kazdy niedorobiony demonolog, jak sie zamysli i
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bedzie prébowal przypomnieé sobie imie demona, ktérego naprawde chcial przy-
zwac... W jakich ofiarach sie specjalizujesz?

[Demon] No w zasadzie...

[Wilhelm] [notujqc] ...w zasadzie to sam jestem ofiara... zapisalem. Wolisz kom-
nate od Wschodu, czy masz nietypowe upodobania?

[Demon] A jest taka z widokiem na jezioro?
[Wilhelm] [ze zdziwieniem, mrugajqc oczami] Na jezioro?
[Demon] Tak, na jezioro...

[Wilhelm] Wiesz co, zal mi ciebie, dostaniesz z widokiem na studnie. Czy TERAZ
masz jakie$ pytania?

[Demon] A kiedy dostane dusze za swoje ustugi?

[Wilhelm] [parsknqwszy smiechem] Nie zalapale$, jak widze, idei. Wyobraz so-
bie... ze jeste§ meblem. Jako mebel masz prawo do tego zeby raz na jaki$ czas, naj-
pewniej wtedy, kiedy mi sie zachce, zosta¢ odkurzonym. Poza tym, jak kazdy mebel
w tym zamku, masz prawo atakowa¢ nieopatrznych wedrowcow, ktérzy zapuszcza
sie do twojej komnaty...

[Demon] Ale, co ja z tego bede mial?

[Wilhelm] Nie dostaniesz w ryj... Co wiecej Pan Drachenfels nie zrobi z toba tak,
jak z twoim poprzednikiem.

[Demon] Czyli?

[Wilhelm] Czyli nie da ci w ryj, po czym nie zapetli wokot ciebie czasu tak, ze be-
dziesz przez wieczno$¢ trwal w jednym i tym samym momencie, czyli w momencie,
gdy dostajesz w ryj.

[Demon] Ale...

[Wilhelm] [jakby nagle sobie cos$ przypomniat] Jasna cholera! Koniec gadania, ja
tu mam ze $niadaniem problemy!

[Wilhelm wyjmuje z kieszeni klucze i wrecza je demonowi. ]

[Wilhelm] Tu sa klucze do twojej komnaty, lazienka na konicu korytarza, nie wylaz,
nie chrap, nie zapraszaj kolegow.

[Wilhelm pospiesznie znika w podlodze. Demon stoi chwile z kluczami w dioni, po
czym schyliwszy nieco gtowe wychodzi powolnym krokiem z komnaty.]
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amkowy korytarz oswietlony blaskiem pochodni. Na podlodze gruby
karmazynowy dywan, na Scianach portrety przedstawiajqgce karyka-
tury poszczegolnych Imperatorow. Na koncu korytarza, frontem do wi-
downi, wrota wejsSciowe do zamku, po lewej i prawej mnoéstwo drzwi do
pomieszczen. W pewnym momencie drzwi po lewej otwierajq sie z hu-
kiem i wpada przez nie Wilhelm. Zatrzaskuje za sobq drzwi i podbiega
do kolejnych. Otwiera je i z zawodem na twarzy zatrzaskuje. Robi tak
jeszcze kilkakrotnie.]

[Wilhelm] Cholera jasna! Cholerny, mutujacy wiecznie zamek!

[W tym momencie jeden z portretow spada ze Sciany i uderza Wilhelma prosto w
glowe, przewracajqc go.]

[Wilhelm] [wstajgc] Ech, wrazliwy jeste$ jak na budowle majaca kilkanascie ty-
siecy lat... [po chwili] Przepraszam!

[Wilhelm zawiesza obraz ponownie na swoim miejscu. ]
[Wilhelm] Ale dalej nie wiem, gdzie jest ta jadalnia... Pomy$lmy...

[Demon podchodzi do kolejnych drzwi, ale w tym momencie daje sie stysze¢ ude-
rzenie kolatki wroét wejsSciowych. Wilhelm odwraca sie zdziwiony w ich kierunku,
nastuchuje. Po chwili kolatanie ponawia sie. Z zaciekawieniem podchodzi do wrot
1 z wysitkiem uchyla je. Jego oczom ukazuje sie niski, okrqgty czltowieczek w wiel-
kim kapeluszu, ocierajqcy chustkq zarumieniong, pulchnqg twarz. W oddali za nim
daje sie dostrzec osiotka i jakqs ciezkq skrzynie.]

[Helmut] Uszanowanie, dobry czlowieku! [w tym momencie Wilhelm oglgda sie
za siebie w poszukiwaniu dobrego czlowieka, ktory zaszedt go od tytu] Czy zastalem
pana domu?

[Wilhelm] [lekko zdezorientowany] Tak, Pan Drachenfels przebywa aktualnie w
zamKku, a...

[Helmut] Znakomicie! Prowadz mnie do niego.

[Wilhelm] [poprawiajac koronkowe mankiety i prostujac sie] Ekhm... A pan, tow
jakiej sprawie jesli wolno spytac¢?

[Helmut] Helmut Grossmauer, poborca podatkowy.
[Wilhelm] [z opuszczong lekko szczekq] Ze co?

[Helmut] Poborca podatkowy z Altdorfu. Doszly nas stuchy, ze ta opuszczona, od
tysiacleci ruina wcale nie jest opuszczona. Przyszedlem po zalegle podatki... [mru-
gajqc i ocierajqc pot z czola] Uzbierala sie wcale niezla sumka.
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[Wilhelm] Ech, dzisiaj nie jest méj dzien... Przez ten stres zaczynam mie¢ jakie$
chore halucynacje.

[Wilhelm zaczyna zamykaé wrota, ale Helmut przezornie wsadza but w szpare.]

[Helmut] Nie tak predko. Prosze nie utrudnia¢. Musze was uprzedzi¢, ze za utrud-
nianie poboru podatkow groza najwyzsze kary.

[Wilhelm] Posluchaj moja halucynacjo, dzisiaj mam naprawde zly dzien, spiesze
sie i jak zaraz nie zabierzesz tej nogi, to ci ja urwe przy samej szyi.

[Helmut] [przeciskajgc sie niezdarnie do srodka] To nic nie da, a przysporzy ci
niepotrzebnych nieprzyjemnosci... [przecisnquwszy sie] Nooo, catkiem ladnie sie tu-
taj urzadziliScie. Och, jakie piekne obrazy! Podatek od dobr luksusowych, widze, be-
dzie calkiem spory. [wyjmuje pidro, papier i zaczyna notowac] Tak, tak... podatek
od nieruchomosci, od przestrzeni, od...

[Wilhelm] [przez zeby] Nie chcialbym przerywaé, ale to naprawde nie jest moj
dzien... [wolajqc w gigb zamku] Pikus!

[Jedne z drzwi otwierajq sie z hukiem, wywarzone podmuchem powietrza. Z wne-
trza pomieszczenia wydobywa sie piekielna poswiata. Shychac tetent tysigca kopuyt,
drapanie setki szponow 1 niezliczone wrzaski, i ryki. Odglosy nasilajq sie z kazdq
sekundgq i nagle... wypada przez prég malutki piesek rasy Yorkshire Terrier. Za-
czyna radosnie szczekaé. Biegngc potyka sie troche o wilasne tapy. Podbiega do
Helmuta i zazarcie zaczyna targaé go za nogawke.]

[Helmut] [beznamietnie] Urocze... [notujqc] Podatek od psa!

[Wilhem] [ze zrezygnowaniem] Piku$, ty parszywa, zloSliwa bestio... Zezryj pa-
lanta!

[Helmut] Hm, ile pies ma lat?
[Wilhelm] Eon.

[Helmut] Hm... [wyjmujqc liczydlo] stawka wynosi srebrnik za rok... tutaj mamy
eon... to bedzie...

[Wilhelm] [w naglym wybuchu wscieklosci, wysuwa pazury, jego glos zaczyna
brzmie¢ jak tysiqc glosow moéwiqcych jednoczesnie] Dosy¢! Gin nedzna poczwaro!

[Helmut] [zupelnie niewzruszony wyjmuje glejt i czyta] ,,Ktdézkolwiek w imie cze-
gokolwiek, podniesie reke na urzednika panstwowego, zostanie wychtostany, nazna-
czony, a nastepnie publicznie po¢wiartowany i wywieszony na wszystkich drogach
wylotowych miasta...”
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[Wilhelm] [opanowawszy sie] Zaryzykuje...

[Demon rozrywa krtan Helmuta gotymi rekoma, po czym w ten sam sposob poste-
puje z jego klatkq piersiowq, nastepnie odrywa od torsu rece i nogi oraz odkopuje
glowe nieszczesnika.]

[Wilhelm] Ach, czuje sie od razu lepie;j...
[Pikus podchodzi do zmasakrowanych zwitok i radosnie poczyna chieptaé krew.]

[Wilhelm] Ta, teraz to sie zachowujesz normalnie, tak? Durne bydle... Dobra, ko-
niec tych rozrywek, trzeba znalez¢ jadalnie, bo skoncze jak ten grubas...

[Wilhelm rusza ponownie w kierunku drzwi natomiast Pikus beztrosko kontynuuje
positek.]
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adalnia. Duze pomieszczenie w ksztalcie prostokqta. Na srodku stoi ol-
brzymi stél przeznaczony dla okoto siedemdziesieciu osoéb. Jest bogato
zastawiony srebrem oraz krysztalem. Nad stolem wisi gigantycznych
rozmiarow krysztatowy zyrandol. Mniej wiecej posrodku stotu zasiadajq
kolejno Wolfgang, Snori i Lorindil. Ten ostatni wciqz oglgda swdj kawa-
tek spaczenia.]

[Wolfgang] [trzymajqc w olbrzymiej dioni srebrny néz] Myslicie, ze bedzie zywe?
[Snori] Co, bedzie zywe?

[Wolfgang] No... jedzenie.

[Snori] [ze zdziwieniem] Co ty pieprzysz?

[Wolfgang] No, bo po co by dawali n6z i to drugie takie $mieszne?

[Snori] [z poirytowaniem] To dekoracja, imbecylu.

[W tym momencie zaczyna gra¢ ,,O Fortuna”, otwierajq sie drzwi i do pomieszcze-
nia wchodzi Konstant Drachenfels z ,Kurierem Imperialnym” w reku. Jego zamy-
slony wzrok omija jakims trafem druzyne bohateréow, a sam czarnoksieznik udaje
sie w kierunku swego krzesta zdobionego wyrytym monogramem ,,D”. Zasiada, po
czym rozktada gazete i zaczyna czytaé.]

[Lorindil] [oderwawszy sie z trudem od spaczenia, szeptem] Ej, czy to nie jest?...
[Snori] [rowniez szeptem] Niemozliwe...

[Lorindil] No, ale kto to moglby by¢? Patrz jak on jest ubrany.

[Snori] Dalej niemozliwe...

[Lorindil] Aura zla, olbrzymia sylwetka, nieomal materialna magia w powietrzu
dookota niego...

[Snori] Mowie ci palo, ze to nie moze by¢ Gnori...
[Lorindil] [ze zdziwieniem] Kto?

[Snori] On dziala tylko w okolicach Karak-Varn.
[Lorindil] Kim jest Gnori?

[Snori] Jak ,kim jest Gnori”? Nie wiesz, kto to Gnori?

[Lorindil] Nie mam bladego pojecia.
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[Snori] Ha, wy paly z lasu to nic nie wiecie. Gnori to najstynniejszy krasnoludzki
rozbdjnik.

[Lorindil] Ale...

[Snori] Najwyzszy sposrod krasnoludéw Karak-Varn, napada na bogatych i daje
biednym...

[Lorindil] To chyba najglupsze, co w zyciu styszalem.
[Wolfgang] Ten pan to kucharz?
[Lorindil] Zmieniam zdanie.

[Wolfgang zaczyna przyglgdacé sie gazecie Drachenfelsa. Patrzy dluzszq chwile po
czym zwraca sie do Czarnoksieznika wrzeszczqc przez pot sali.]

[Wolfgang] Ta gazeta, to ona stara jest!

[W tym momencie Lorindil i Snori z przerazeniem w oczach nurkujq pod stét. Kon-
stant upuszcza gazete 1 ze zdziwieniem w oczach przyglqda sie gosciom, ktorych
dotychczas nie zauwazylt. W tym samym momencie do sali z hukiem wpada Wil-
helm. Zorientowawszy sie o co chodzi, demon uderza sie otwartq ditoniqg w glowe,
po czym obraca sie na piecie i stara sie wyjs$é z pomieszczenia. Drachenfels nie pa-
trzgc w tamtym kierunku wykonuje gest dloniq, drzwi zamykajq sie przed twarzq
Wilhelma. Stuga ze zrezygnowaniem opiera o nie czoto, mamrocze jakqs demo-
niczng modlitwe pod nosem, po czym odwraca sie ponownie i przykleja usmiech
na twarz.]

[Konstant Drachenfels] Wilhelm powiedz, mj ty podstepny gadzie, co robig
Smiertelnicy w mojej jadalni podczas mojego $niadania?

[Wilhelm] [wciqz usmiechajqc sie] No wiec zaszlo drobne nieporo...

[ Konstant Drachenfels] [unoszgc dlon] Poczekaj chwile.

[Drachenfels inkantuje formule magicznq i pstryka palcami. Lorindil i Snori ude-
rzajq z impetem w blat stotu, po czym, juz o wlasnych sitach, wyczolgujq sie po-
spiesznie 1 zasiadajq na swoich miejscach.]

[Konstant Drachenfels] Mow dale;.

[Wilhelm] Tak, no wiec...

[Wolfgang] Przepraszam, czy jest pan kucharzem?

[ Konstant Drachenfels] Kucharzem?
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[Wilhelm] [zgasiwszy usmiech, przez zeby] To jest Herr Konstant Drachenfels,
hrabia okolicznych...

[Wolfgang] Drachenfels?! Na Ulryka! [potrgca swoich towarzyszy, ktérzy udajq,
ze ich nie ma] Chlopaki, to jest ten zly! Trzeba go zabi¢! Na Ulryka!

[Wilhelm] [do siebie] Czemu, do cholery, wszyscy mi dzisiaj przerywaja?

[Wielki Czarnoksieznik powoli unosi sie ze swego miejsca. Wolfgang natomiast
wyjmuje swoj miecz i rusza na Drachenfelsa.]

[Wolfgang] Na Ulryka!!!

[Wilhelm] [siada niepocieszony i rysuje usmieszki w brudzie na posadzce] 1 po
zabawie...

[Ulrykanin podbiega do Czarnoksieznika, ten natomiast pstryka palcami, po czym
chwyta przeciwnika za gardlo dloniq w pancernej rekawicy oraz, ku oszotomieniu
prawie wszystkich na sali, unosi olbrzymiego cztowieka jednq rekq do gory.
Usmiecha sie nieznacznie i rzuca nim jak zabawkq w kierunku najblizszej Sciany.
Wolfgang uderza o niqg plecami, co powoduje, ze jeden z gobelinow na niej wiszq-
cych, opada mu na gltowe. Gobelin przedstawia ksiezyc Morrslieb, ktéremu artysta
doprawil twarz, a na niej paskudny szyderczy usmiech. Czlowiek podnosi sie z tru-
dem z ziemi, jednak w tym momencie ozdobna tkanina rozswietla sie na chwile
zielonkawym Swiattem, po czym twarz ksiezyca ozywa i zaczyna demonicznie sie
smiaé.]

[Gobelin] [chrapliwym, lekko przypominajgcym goblinski, glosem] Natenczas
pan nasz dary ostawil...

[Wilhelm] [lekko ozywiony, przylqcza sie do znanej mu rymowanki] Stlugom
swym wiernym uczte dzi$ sprawit...

[Gobelin] [chichoczgc] Nie chcac go obrazic i w wielkiej radosci...
[Wilhelm] [radosnie] Obedrzem ofiare do ko$ci, do kosci!

[Gobelin zaciska sie mocno wokét glowy Wolfganga, a po chwili stychaé¢ odgtosy
darcia, chrupania oraz sttumione wrzaski cztowieka. Spod tkaniny strumieniami
zaczyna wyplywaé krew. Po paru chwilach cztowiek pada na ziemie martwy, a
gobelin pracowicie kontynuuje obzeranie jego ciata do kosci. Konstant Drachenfels
zwraca sie natomiast w kierunku dwoch pozostatych Smiertelnikow.]

[ Konstant Drachenfels] Wasza kole;j.

[Snori z wscieklosSciq w oczach wstaje i chwyta za topor. Lorindil odsuwa sie krok
do tytu i unosi kamien przemian nad glowe.]
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[Snori] Ty cholerny bydlaku! To byl moj przyglup! Urwe ci ten ghupi teb i wepchne
do dupy!

[Konstant Drachenfels] Smialo, o niewysoki.

[Lorindil] [opetanczym szeptem] Ty Ktéry Zmieniasz Drogi, wysluchaj mej
prosby...

[Snori rusza z okrzykiem bojowym na Czarnoksieznika, natomiast w tym samym
momencie, na sklepieniu nad gtowq Lorindila powstaje znikqd zlowrogi, eteryczny
wir. ]

[Snori] [zamierzajqc sie na Czarnoksieznika] Gin, mroczna pokrako!

[Lorindil] [demonicznym glosem] ...zeslij swa potege, zaprowadz swe rzady, wskaz
nam droge!

[Gdy Lorindil konczy wypowiada¢ ostatnie stowa, z wiru nad jego glowq wystrze-
liwuje fioletowy promien energii i uderza krasnoluda. Snori pada na ziemie 1 za-
czyna wi¢ sie z bolu. Po chwili jednak podnosi sie. Jego fizyczna powloka zaczyna
sie zmienia¢. Jego nogi kurczq sie, wyrasta mu ogon przypominajqcy ogon skor-
piona, twarz wydhiza sie i ksztattuje na ksztatt pyska kozy, na glowie wyrasta lwia
grzywa.]

[Lorindil] [ze wsciektoscig] Co?! No do ciezkiej cholery!!! Modle sie o blogosta-
wienstwo, do najwiekszej potegi magicznej Chaosu i co dostaje?! Zmutowanego kra-
snoluda?! Co to ma znaczy¢?! Fujara nie b6g Chaosu! Esmeralda, halflinska bogini
ogniska domowego ma wiecej mocy!

[Wilhelm] [kolyszqc sie w tyt i do przodu] MySle, ze nierozwaznym jest zniewazaé
Potegi Chaosu.

[Lorindil] I co mi zrobi?! Zamieni mnie kurde w owieczke?!

[W tym momencie z magicznego wiru wystrzeliwuje drugi promien i uderza w Lo-
rindila zamieniajqc go w... owieczke.]

[Wilhelm] Taaak, dzisiaj na obiad spacz-baranina.

[Istota, w ktérq zamienit sie Snori widzgc owieczke, zmienia na niq cel ataku. Do-
pada nieszczesnego Lorindila i ukgsiwszy go zatrutym ogonem, odrywa mu glowe
i chlapiqc na wszystkie strony posila sie. Jest tak zaabsorbowany jedzeniem, ze nie
zauwaza podstepnie zachodzqcego go od tytu gobelinu, ktéry przepuszcza niespo-
dziewany atak 1 podobnie jak to miato miejsce w przypadku Wolfganga, dusi
ofiare, po czym obzera wszystko, co zywe do kosci.]
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[Konstant Drachenfels] [zwréciwszy oczy w kierunku wiru Chaosu] Czego sie
witracasz?

[Tzeentch] [z Otchiani, glosem tysigca cierpiqcych dusz] Grzeczniej Konstant...
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[Wilhelm] [z naglym ozywieniem] Bo co, zamienisz [z naciskiem] GO w owieczke?

[Z wiru ponownie uderza promien energii tym razem trafiajqc Wielkiego Czarno-
ksieznika. Ten stoi jednak tak samo, jak poprzednio, jego powloka fizyczna pozo-
staje nie zmieniona.]

[Wilhelm] [do siebie] Szlag.

[ Konstant Drachenfels] [lekcewazqgco] Nie zartuj sobie. W ogdle to wybacz, ale
jesteSmy w trakcie $niadania.

[Drachenfels kiwa dloniq, wir na suficie znika.]

[Konstant Drachenfels] [do Wilhelma] Wstawaj leniwy zdrajco, trzeba tu po-
sprzatac.

[Wilhelm wstaje, podchodzi do Sciany, wktada w niq dlon, ktéra przechodzi na
drugq strone 1 wyjmuje miotte, po czym mruczqc pod nosem przeklenistwa zabiera
sie do sprzgtania. Po chwili do sali wkracza ghoul Pierre wwozqgc na ruchomym
stoliku trzy zakryte tace.]

[Pierre] Nasza $niadanie gotowy!
[ Konstant Drachenfels] [zasiadajqc do stotu] Znakomicie.
[Wilhelm] [otworzywszy szeroko oczy] Nie, baranie! Juz nieaktualne!

[Drachenfels wskazuje Wilhelma palcem, z ktérego wyplywa wigzka energii, ktéra
bolesnie godzi Wilhelma w plecy.]

[Wilhelm] [skarconym glosem] AL

[Konstant Drachenfels] Zamknij sie Wilhelm i sprzataj. [do Pierra] Dawaj to
$niadanie.

[Pierre podchodzi do stotu z duzq gracjq. Stawia pétmiski przed Konstantem, po
czym robi dwa kroki do tytu i klaszcze w rece. Na ten sygnat pétmiski odkrywajq
sie same. Na tacach znajdujq sie trzy ,wyrzezbione” z miesa figurki przedstawia-
jagce snotlingi. Figurki wydajq sie by¢ zywe, poruszajq sie po tackach, a gdy zau-
wazajq Drachenfelsa, zaczynajq rzuca¢ w niego miesnymi klopsami. Konstant
uderza w jednego piesciq, ale nie jest w stanie nic mu zrobié.]

[Konstant Drachenfels] [ujqwszy pokrywke od tacy, jak tarcze, ostaniajqc sie
przed atakami] Niech zgadne... Miesne golemy?

[Wilhelm] [wyraznie drzqcym glosem] No, na to wyglada. Tak, e, to co... mam, e,
zabi¢ Pierra, czy coS$?
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[ Konstant Drachenfels] Nie, nie, to nie bedzie konieczne. Mam chyba poglad, kto
tutaj, obdarzony demonicznymi mocami, przyzwal te istoty do zycia. Jak rowniez
wiem, kto bedzie kolejny eon sprzatal psig kupe... [uswiadomiwszy cos sobie] O wia-
$nie, pies... [w kierunku korytarza] Pikus!

[Do sali wbiega radosnie szczeniaczek.]

[ Konstant Drachenfels] [patrzqgc na Pikusia] Nawet nie zapytam ,kto”, bo to juz
wiem [patrzqc na Wilhelmal, ale zapytam jednak ,,co”, zrobile$, Wilhelmie, z moim
psem?

[Wilhelm] Ja nie! To on sam tak! Stowo!

[Konstant Drachenfels] [wciqz odpierajqgc ataki miesnych, niezniszczalnych
golemow] Tak, twoje stowo... Pikus, bierz je.

[Pikus wskakuje na stét i tapczywie pozera po kolei wszystkie trzy golemy. Z jego
brzuszka dochodzq odglosy szamotaniny. Po chwili Pikusiowi sie odbija, a odgtosy
milknq.]

[ Konstant Drachenfels] Dobry piesek... [ztowrogo] zly demoniczny stuga.

[Wilhelm] [urazonym glosem] Ale, ja naprawde niechcacy...

[Konstant Drachenfels] Zamknij sie, Wilhelm. Wyprowadz Pikusia na spacer,
potem wezZ miotle i zabierz sie za sprzatanie zamku. Kiedy skonczysz zabierz sie po-
nownie... a potem ponownie... i ponownie.

[Wilhelm] To moze od razu Pan mnie ode$le do Otchlani, czy co$?

[Konstant Drachenfels] Tak, chcialby$, cwana bestio. Do roboty... A i zrob mi
jeszcze w miedzyczasie $niadanie, a kucharza spal... i lepiej zeby $niadanie bylo row-
nie martwe, jak kucharz.

[Wilhelm] Ja wohl... [do siebie] co za przeklete zycie.

[W tym momencie obok Wilhelma materializujq sie duchy naszych trzech bohate-
row przypominajqce zywe wersje siebie jeszcze przed przemianami i niefortunng
bitwq.]

[Wolfgang] [skonfundowany] E, to tego...

[Snori] [histerycznie] Co z nami bedzie?!

LEIlf spoglagda jedynie Slepo w przestrzen.]
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[Wilhelm] [zmeczonym glosem] A tak, wy. No c6z, dotarliScie do celu swojej po-
drozy, polegliScie mezniej lub mniej meznie i teraz udacie sie tam, gdzie wszyscy po
Smierci w tym zamku...

NO 52, DOTARLISCIE DO

CELU SWOJEJ PODROZY, ;
POLEGLISCIE MEZNIEJ LUB
MNIEJ MEZNIE | TERAZ UDACIE )| &
SIg TAM, GDZIE WSZYSCY PO
SMIERCI W TYM

CO? GDZIE? NIE, DEBILLI...
DOSTANIECIE KOMNATE, JAK
WSZYSCY PRZED WAMI |
BEDZIECIE JA NAWIEDZAC
PRZEZ WIECZNOSC.
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[Snori] [przerywajgc Wilhelmowi, dalej histerycznie] Wiedzialem! P6jdziemy do
piekla!

[Wilhelm] [zdziwiony] Co? Gdzie? Nie, debilu... Dostaniecie komnate, jak wszyscy
przed wami i bedziecie straszy¢ waszych nastepcoéw przez wiecznos¢. [nagle, zamy-
slony jakby co$ zrozumiat] Aaa... No tak, troche fakt. No c6z, za mng ferajna.

[Kurtyna opada, ale za moment unosi sie. Oczom widowni ukazuje sie korytarz z

wieloma drzwiami po jednej i drugiej stronie. Wilhelm idzie przodem. Za nim, nie-
pewnie rozglgdajqcy sie bohaterowie. Korytarz nie ma konca.]

Koniec Aktu I
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FuterInudiny 3

- Czerwony Kapturek -
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[Wilhelm] [do widowni] Witam Panstwa serdecznie. W ramach relaksu po ostat-
nich wydarzeniach i nieodzalowanej likwidacji druzyny naszych bohateréw, sporej
dawce magii, demonow, innych istot, jak wy to okreslacie — nadnaturalnych — oraz
pojedynczej interwencji z Otchlani, przeczytam Wam jedna z moich ulubionych ba-
jek.

[Wilhelm siega po ksiqzke ze stolika i pokazuje widowni oktadke z napisem ,,Czer-
wony Kapturek”. Nastepnie poprawia sie w fotelu, odchrzgkuje i otwiera tomik.]

[Wilhelm] Dawno, dawno temu, za gérami za lasami...
[W tym momencie scena obraca sie o sto osiemdziesiqt stopni. Gltos Wilhelma jest
juz styszalny jedynie zza sceny, natomiast jego miejsce zajmujq dekoracje przed-

stawiajqce las.]

[Wilhelm] [kontynuujgc] ...by} sobie bretonski Rycerz Swietego Graala o imieniu
Jean. Ze wzgledu na karmazynowy plaszcz z kapturem, ktéry zawsze nosil, koledzy
rycerze nazywali go Czerwonym Kapturkiem.

[Na scene wkracza Czerwony Kapturek odziany w szaty rycerza, zbroje i czerwony
plaszczyk. W rqczce dzierzy koszyczek.]

[Czerwony Kapturek] [radosnie, podskakujqc] Lala la... pali¢ niewiernych, nisz-
czy¢ zlo, pali¢ niewiernych, hej! La la la.

[Wilhelm] Pod$piewujac, wesolo szedl Czerwony Kapturek go$cincem.
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[Na scene z przeciwnej strony wkracza zwierzoczlek. Ma okolo dwdéch metrow
wzrostu, kopyta, twarz troche psa troche dzika, rogi byka, w reku dzierzy buzdy-
gan.]

[Wilhelm] Nagle z lasu wylonil sie zly zwierzoczlek Arnold, a Czerwony Kapturek
zoczywszy go zakrzyknal, jak to mial w zwyczaju ,Na Ulryka!”.

[Czerwony Kapturek] [z oburzeniem w glosie] Nie ta religia demoniczny szpeju...
[Wilhelm] Nieistotne, na pewno tez co$ glupiego wolacie...

[Czerwony Kapturek] Wcale, ze nie... Na Panig Jeziora!

[Wilhelm] [zakrztusiwszy sie] Eee, taaak, faktycznie to zmienia postac¢ rzeczy. [do
siebie] Ja pieprze, a myslalem, ze juz nic glupszego nie uslysze. [do widowni] Tak,
czy inaczej Czerwony Kapturek spotkal zwierzoczleka Arnolda.

[Arnold] Witaj Czerwony Kapturku!

[Czerwony Kapturek] [z przesadnq bohaterskq nonszalancjq] Ha ha! Witaj, o ty,
ktérego zaraz rozplatam mym mieczem, ku chwale Pani Jeziora! A w ogole, to jakim
cudem mowisz ludzkim glosem?

[Arnold] Mutacja ,dar jezykow”.
[Czerwony Kapturek] A... Ha ha! Gin wiec mutancie, pomiocie Chaosu!

[Arnold] [podstepnie] Zanim mnie zabijesz, zdradz prosze, co niesiesz w ko-
szyczku.

[Czerwony Kapturek] Ha ha! Swietego Graala!

[Wilhelm] [wtrqcajgc zza sceny] Swietego Graala w dzisiejszym odcinku sponso-
ruje magiczne lustro Konstanta Drachenfelsa.

[Arnold] I zaniesiesz go...

[Czerwony Kapturek] Pani Jeziora!

[Arnold] [ironicznie potakujqc] Taaak, to ma sens.

[Wilhelm] W tym momencie przebiegly Arnold, wymyslil przebiegly plan, jak oszu-
ka¢, nie tak bardzo przebieglego, Czerwonego Kapturka. Takoz, zwiddlszy Czerwo-
nego Kapturka podstepem...

[Arnold] [patrzqc za plecy Czerwonego Kapturka] Patrz! Malpa z trzema dupami!

[Czerwony Kapturek] [patrzqc za siebie] Gdzie?!
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[Wilhelm] ...co predzej dal susa w las.
[Zwierzocziek daje susa w las. Czerwony Kapturek stoi zdezorientowany.]

[Czerwony Kapturek] Ha ha! Przechytrzyl mnie diabelskimi sztuczkami. Do-
padne go innego dnia, albowiem teraz musze zanie$¢ Swietego Graala Pani Jeziora.

[Wilhelm] Jak pomysélal, tak pognat...
[Opada kurtyna, stychaé za niq zamieszanie. Po chwili kurtyna podnosi sie ponow-
nie. Sceneria przedstawia wnetrze skromnej chatki Pani Jeziora. Posrodku nie-

wielkiego pomieszczenia stoi toze, sq tez bujany fotel i skromne mebelki. Na tozu
lezy powabna blondynka, bawiqca sie z nudéw poduszkq.]

[Wilhelm] Arnold, przebiegla bestia, znal skrot w lesie, takoz dotart do chatki Pani
Jeziora przed Czerwonym Kapturkiem.

[Do chatki wchodzi Arnold.]
[Pani Jeziora] Na... [pstryka palcami, zastanawia sie] Na Mnie! Kto$ ty?!

[Arnold] Nie zadawaj glupich pytan, a tak w ogole, to skoro jeste$ Panig Jeziora, to
czego siedzisz w chacie?

[Pani Jeziora] [znudzonym glosem] Wilgo¢, reumatyzm...
[Arnold] Potrzebuje tej chaty, won do stawu!
[Wilhelm] Jak postanowil, tak ja wyrzucit...

[Arnold chwyta Paniq Jeziora i wyrzuca jq przez okno do pobliskiego stawu, po
czym przybrawszy troche glowe runem lesnym, ktadzie sie do t6zka.]

[Wilhelm] Natenczas przybyl Czerwony Kapturek...

[Wchodzi Czerwony Kapturek i z miejsca pada na kolana.]

[Czerwony Kapturek] [z przejeciem w gtosie] O Pani! Oto ja, Jean! Wrocilem z
misji! Oto przynosze ci, po wielu latach poszukiwan i nieskonczonych trudach, Swie-
tego Graala!

[Arnold] [kobiecym glosem] Zbliz sie mlodziencze...

[Wilhelm] No to sie zblizyt...

[Czerwony Kapturek] [niepewnie] O, Pani, a czemu masz takie wielkie oczy?
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[Arnold] Bo mam jaka$ egzotyczna chorobe, ktorej sie nabawilam, gdy przy moim
stawie mieszkancy Arabii poili wielblady.

[Czerwony Kapturek] A czemu masz takie wielkie rogi?
[Arnold] Bo Pan Jeziora nie do konica wiernym jest.

[Czerwony Kapturek] A czemu masz taki wielki buzdygan zatkniety pod po-
Sciela?

[Arnold] Zeby rozbi¢ ci nim czaszke i ukrasé¢ wreszcie Swietego Graala.

[Wilhelm] Jak powiedzial, tak uczynil... [do siebie] Niezla fucha, robota sama cho-
dzi, moze zostane etatowym narratorem.

[Zwierzoczlek unosi sie z toza i uderza z calej sity rycerza buzdyganem w glowe
rozbijajqc jq, jak arbuza. Nastepnie zachtannie wyjmuje z koszyka kielich.]

[Arnold] Nareszcie! Jest mgj! Ciekawe co robi... I ciekawe, czy jaki$ gajowy bedzie
chcial mi go odebrac?

[Wilhelm] Jak wykrakal, tak sie stalo... Wchodzi gajowy!
[Na scenie nie pojawia sie nikt nowy.]
[Wilhelm] Ekhm... Powiedzialem, kurde, ,na scenie pojawia sie gajowy”!

[Zza sceny stycha¢ odglos gruchotanego karku. Po jakims$ czasie w tle zaczyna le-
cie¢ 0, Fortuna”, prog przekracza Konstant Drachenfels.]
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[Wilhelm] No dobrze... nie jest to gajowy, ale i tak zwierzoczlek ma stabo...

[ Konstant Drachenfels] [odczytujqc z kartki, ktérq ma w reku] Ha ha! [zmarsz-
czywszy brwi] Nie no, co za idiota to pisatl...

[Wilhelm] Ej!

[ Konstant Drachenfels] Dawaj Graala.

[Arnold] Nigdy! Predzej zgine!

[ Konstant Drachenfels] Skoro musisz psu¢ kolejnos¢...

[Opada kurtyna.]

[Wilhelm] Scena przemocy ze wzgledu na to, ze to kurde bajka, zostala wycieta.

[Kurtyna podnosi sie. Kawatki zwierzoczleka porozrzucane sq po catym pomiesz-
czeniu. Drachenfels stoi z kielichem w reku i uwaznie mu sie przyglqda.]

[ Konstant Drachenfels] Dobra, zobaczmy co to robi takiego...
[Wilhelm] Jak powiedzial, tak wykorzystal wiedze o magicznych przedmiotach.

[Konstant Drachenfels] Co?! Mozesz z tego pi¢ i nigdy nie wylejesz?! Co za ba-
dziewie... Jak mlot Sigmara normalnie.

[Konstant Drachenfels wyrzuca Graala przez okno. Shycha¢ uderzenie, jakby na-
czynie uderzylo kogos w glowe, a nastepnie bulgotanie, jakby ta osoba zaczela sie

topi¢. Konstant Drachenfels opuszcza pomieszczenie. Zapada kurtyna, a przed niq
wychodzi Wilhelm.]

[Wilhelm] Koniec... won spac!

[Po czym klania sie nieznacznie i opuszcza scene.]
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